|| baseball

La divisa del gioco del baseball

Le Squadre sono composte da nove giocatori ciaspitnan numero illimitato di riserve.
Contrariamente a tutti gli altri giochi, le due &due non sono contemporaneamente in campo, una si
dispone in campo per la “difesa”, I'altra in “pamntd’ ed invia uno alla volta i giocatori “alla bat&” per
I""attacco”, secondo un “ordine prestabilito”.

Il Campo e definito da due “linee di foul” ad angoétto.
All'interno di queste si trova il piatto di casasbal giocatori
“in difesa” hanno ciascuno un ruolo fisso ed unsizione sul
campo, come nel disegno.

Il gioco ha inizio con il lancio della palla da padel lanciatore.
Questi si trova sulla “pedana” al centro del diateah
Lanciatore deve lanciare la palla al compagno titoee” che

si trova dietro casa base.

Il gioco ha inizio con il lancio della palla da padel lanciatore.
Questi si trova sulla “pedana” al centro del diateah
Lanciatore deve lanciare la palla al compagno Witoee” che si trova dietro casa base.

Il Lanciatore deve far passare la palla sopraailtpidi casa base ad un'altezza variabile traellb delle
ginocchia e quello delle ascelle del “battitoreVensario.
Questo rettangolo immaginario si chiama “zona detilixe”.

Se il lanciatore non lancia la palla nella zondodstrike ed il
battitore non tenta di colpirla, I'arbitro chiama‘iall”.
Quando il numero dei balls (anche alternati aglkss) arriva a
guattro, il battitore ha diritto alla prima base.
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Con tale azione il battitore-corridore segnerelbb@unto per la squadra all'attacco.

Quando la palla passa nella zona dello strike bdtiltore la “lascia
passare” o tenta di colpirla senza riuscirvi, itlmobcapo chiama uno
strike. Dopo tre strikes il battitore & eliminato.

o

| giocatori in difesa hanno il compito di impedirgltto questo: eliminandolo. L' “eliminazione” puo
avvenire in uno dei seguenti modi: la battuta & yvia toccata, la doppia eliminazione.
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Quando il battitore colpisce la palla e corre vdasprima base, se la palla viene presa al vot® prima

che tocchi terra, da un qualunque difensore ed in

punto del terreno di gioco: il battitore e elimimat
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Dopo aver battuto la palla nel territorio buondjaktitore ( divenuto cosi corridore), e eliminatoviene
toccato con la palla, tenuta in mano, da uno dendori che I'abbia “raccolta” su battuta o ricevsiti
“passaggio” di un compagno, se non a contatto delée.

Quando un corridore avanza verso una base e notopare indietro (esempio: dopo la battuta e gjaibi
ad andare verso la prima base) se un difensoresisegso della palla (raccolta o ricevuta su pagsagg

tocca tale base prima del corridore, questi € akboi.
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Quando oltre al battitore-corridore, vi sono piur@ori in base, la difesa ha la possibilita die¢ffiare piu di

una eliminazione.

Il corridore o i corridori rimasti in salvo sullabi,
cercheranno di avanzare verso la base, per seq
sfruttando sia la battuta del compagno sia glirerr
difesa.

attaccanti in campo possono essere fino a quatt
e tre corridori sulle basi.
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Non appena, in poche o in molte successive aziengttaccanti
sono stati eliminati, termina una delle due fasiminning
(ripresa), la squadra in difesa esce dal camptageattuta, si
dispone sul campo in “difesa”.
Il cambio si effettua il piu rapidamente possibile.

il punto
della

Gli

il battitore
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L'avversario alla battuta ha il compito di colpliaegpalla inviandola nel “territorio buono” all'int®o delle
linee di foul; lascia poi la mazza corre a tocdarprima, la seconda, la terza base e poi toroacate la
casa base.

Un'attaccante cerchera quindi di conquistare lea paslontana che puo raggiungere senza veniranetm
fermandosi su questa “in salvo”.
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1-| ' Una battuta che consente al battitore di raggitengaa o piu
basi ed agli eventuali corridori in base di avaaz@nza che vi
siano eliminazioni o errori della difesa: validawt®, due, tre,
guattro basi ed il “fuori campo” se la battuta sapérecinto
del campo.
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In tale caso anche l'azione si ferma e la pallaaquindi al

- lanciatore per iniziare il gioco sul battitore segte.
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| corridori, che sono guidati da suggeritori, posstentare di guadagnare la base successiva, aacian
viene effettuata una battuta: se si evita I'elimio@e giungendo sulla base successiva, malgragmsgaggio
del ricevitore, questa € una “rubata”.
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Per raggiungere una base senza rallentare la qgasa,

Y, \ J 3 ® J_J \ fermarvisi a contatto e per evitare al massimaolssilita di
una “toccata”, il corridore usa spesso la “scivaslat
P
l .7 Il giocatore pud essere aiutato dai suggeritori.
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| guanti sono in cuoio ed imbottiti in punti diversguanti per interni ed esterni hanno cinqua dibn una
tasca tra indice e pollice. Il difensore di pringsé usa un guanto con una sola divisione con izarlez
tasca. Anche il guanto del ricevitore ha una solsidne, ma e molto piu imbottito degli altri ausa della
velocita e continuita dei lanci. Oltre al guanteaple, il ricevitore indossa: una pettorina iratiehbottita,
gli schinieri in plastica e cuoio ed una maschergga leggera e cuoio. Tutto questo per protegdala
palla che puod essere deviata dalla mazza deldrattjuando questi, nel tentativo di batterla, iarisf
solamente.

Il battitore ha un caschetto in plastica per prgéggi da lanci errati che non riesce a schivargdlia e
abbastanza dura malgrado il suo ridotto diametarda 7 cm. ed il peso di circa 150 gr.

La mazza e in lega leggera, la sua lunghezza iecdi 8 cm. con il diametro di circa 6 cm.

Il piatto di casa base € in gomma dura, di formagmgonale e deposto all'incrocio delle linee di,fdu
fronte misura 43 cm.

La pedana del lanciatore misura 45 cm. per 10 ancé'essa in gomma dura ed infissa al livello del
terreno. Le basi possono essere in plastica ddraeta con imbottitura, misurano 35 cm. di lateamo

saldamente fissate al terreno.



